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Cestina do programu ani tato piirucka neni poskytovéna zdarma, podléha autorskému zakonu. Toto neni prosty
preklad originalni prirucky. Obsahuje navic postupy, vysvétleni a navody k pouziti jednotlivych funkci.

Profesionalni tisk fotoobrazi a fotografii na vystavy véetné tisku katalogu.

Navstivte stranky www.makofoto.cz - najdete tam zajimavé testy objektiv(

MAKOFOTO — jsme s vami jiz pres 20 let — navstivte nasi prodejnu v Blatné!

Preklady jednotlivych nabidek a funkci do Cestiny jsou prevzaty z ceského prostredi programu, které si Ize zakoupit na
www.macek-photo.cz - nejsem autorem prekladu ani této cestiny do programu.

Trochu historie

V minulych letech mél a v soucasné dobé stale ma Nikon k dispozici program Capture NX-D — posledni verze je 1.6.5.
(pFirucka k tomuto programu je téz stale k dispozici). Divodem k pfechodu na program NX Studio mUze byt bud touha
zpracovavat i video — i kdyZz k tomu existuji zdarma ¢&i za maly peniz podstatné lepsi, byt trochu sloZitéjsi programy
(pocinaje Pinnacle Studio, Corel VideoStudio, tfeba Davinci resolve ) — nebo zakoupeni fotoaparatu, jehoz format RAW
jiz program Capture NX-D nepodporuje — v dobé psani této pfirucky je to napf. fotoaparat Nikon Z9 a pfipadné dalsi,
které budou uvedené po tomto fotoaparatu, protoZze program Capture NX-D nebude dale aktualizovan. Program NX
Studio obsahuje proti svému predchldci i dalsi vylepsSeni, ale neni jich zase tak mnoho, vétsina funkci dostala jen novy
kabat. Podrobnosti najdete v dalsim popisu.

Mohlo by Vas zajimat — podrobna pfirucka

Fotografujeme s externim bleskem (Nikon)

Poznamky k textu prirucky:

e  Pokud je v textu zminén format RAW nebo NEF, rozumi se tim i snimky ve formatu NRW

o Cesky preklad anglickych textd se miZe lidit od ¢eského prekladu v programu a i ¢esky preklad menu
a funkci v programu se mize casem mirné zménit, protoze nejsem autorem cestiny do programu. Pokud se mi
preklad jevil jako nepresny ¢i mirné zavadéjici, zvolil jsem v textu jiny preklad.

e Neékteré funkce programu jsou zdmérné pro prehlednost popisovany opakované na vice mistech programu.

Kontextova nabidka Nabidka, kterou ziskate na daném misté programu stisknutim pravého tlacitka mysi

9,

Na nékterych snimcich obrazovek se vyskytuje jesté tato ikona — jednalo se o zobrazeni mapy,
které bylo ve verzi 1.2.0 aktualizaci zruseno.
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2. PROC PRACOVAT S FORMATEM RAW (NEF)?

Prvnim predpokladem je, Ze jej vas fotoaparat ,umi“ — formdt RAW umi nastavit vSechny digitdIni zrcadlovky a
bezzrcadlovky Nikon a pokrocilé kompaktni fotoaparaty — ovsem z vyroby format snimk( RAW nastaven neni — musite jej
v menu fotoaparatu zapnout.

Popisovat, co je format RAW (u Nikonu se jednda o soubory s pfiponou .NEF), jde nad ramec této uzivatelské prirucky,
tak alespon kratce:

Predstavte si, Ze si udélate tésto na babovku, Soupnete ji do trouby upecete. Po vyjmuti z trouby a vychladnuti zjistite,
Ze babovka je trochu spélena, malo sladkd a je v ni moc mouky. MiZete ji trochu okrajet, aby ta spéalena ¢ast nebyla moc
vidét, mlzZete ji pocukrovat, ale to je tak vSsechno, co mlzete délat — pokud ji nechcete celou vyhodit. Tak toto je format
snimk{ .JPG

A ted'si predstavte, Ze byste mohli pridat cukr, ubrat mouku, vratit trochu cas, dat ji zpét do trouby a upravit dobu
peceni — a vyndate témér dokonalou babovku. A to dokaze format snimkd RAW (.NEF).

Zkratka — RAW je takovy polotovar, ktery si do konec¢né podoby muZete ve velké mife upravit tak, aby vysledek byl
presné podle vasich predstav.

Jaké jsou zakladni vyhody formatu RAW

- MdlZete dodatecné upravit expozici (korekce EV) moc svétlého nebo tmavého snimku

- MdlZete upravit dodatecné vyvazeni bilé barvy (to sice mUZete v JPG také, ale s moZnou ztratou kvality
s nebezpedim mist bez kresby)

- Format JPG vytvoreny z formatu RAW v pocitadi je kvalitnéjsi, md vice detaill

- Ziskadte maximum detail ze stinG i svétel

- Muzete si zvolit optimalni zptsob doostreni

- Nastavite si idealni hodnoty pro redukci digitalniho Sumu

- Mate dostupné korekéni profily pro objektivy (zkresleni, vinétace)

- VSechny Upravy provedené ve formatu RAW jsou nedestruktivni — kdykoliv se mlZete bez ztraty kvality vratit
k plvodnimu snimku

- Sformatem RAW stéle pracujete s barevnou hloubkou minimalné 12 bitG (nizsi nejde nastavit), takZze nedochazi u
souvislych barevnych prfechodU k tzv. posterizaci obrazu (ztraté nékterych odstin()

Jaké jsou zakladni nevyhody:

- Snimek musite zpracovat v pocitaci a vytvofit z néj format JPG nebo TIFF — miZete prevod udélat i ve
fotoaparatu, ale prevod v pocitaci bude kvalitnéjsi a hlavné, mizete jej ovlivnit

- Snimky nelze jednoduchym zplsobem sdilet — kazdy vyrobce a fotoaparat ma svdj vliastni RAW — ale vétsina
fotoaparatl umozZniuje nastavit soubézné ukladani snimkl ve formatu JPG i RAW a JPG je univerzalni

- Na pamétové karté zabiraji snimky formatu RAW ndsobné vétsi prostor nez ve formatu JPG — zkratka musite
pouzivat pamétové karty s vétsi kapacitou a v pfipadé sériového snimani i karty s rychlejSim zapisem

Pro zpracovdni snimkU ve formatu RAW existuje celd fada programd, z nichZ ovSem vétsina je placena.
Vyhody programu NX Studio:

- Jezdarma.

- Je pribéiné aktualizovan (téZ zdarma) o formaty RAW vsech novych fotoaparatl Nikon.

- Dobfre nacita charakteristiky Nikon objektiv(, coZ je zvlasté dlleZité u objektivi na Nikon Z.
- Co déla, déla vétsinou dobre.

Nevyhody programu NX Studio:

- Neni to bitmapovy editor — neumi pracovat s vrstvami, nema pokrocilé vybérové nastroje (editacni Stétce, lasa...).
Neni na to urcen. Tyto Upravy miZete provadét v jinych programech.



B) Pozadavky na pocita¢ — mé doporucéeni

Tolik k oficidlnim pozadavkdm firmy Nikon a nyni si dovolim par svych poznamek ke vhodnému pocitadi:
Procesor

Je to sice v dnesni dobé neuvéfitelné, ale program neni schopen pro zrychleni prace pouZivat grafickou kartu. VSechnu
praci tak odvadi procesor, ktery je obcas i pfi Upravach obrazu, vytvareni nahledl nebo exportu vytéZzovan az na 100%. Pro
plynulej$i praci doporuéuji proto nékterou modernéjii verzi procesor Intel i5 ¢&i i7 nebo ekvivalent od AMD (Ryzen). Cim
budete mit vykonné;jsi procesor, tim rychleji ptjde zvétSovani snimku na 100%, tvorba nahledd, prekreslovani obrazovky
nebo export snimkd. Procesor je tak hlavni sou¢astka pocitace, ktera bude urcovat rychlost vasi prace, hned po ni nasleduje
disk.

Disk

Zde jednoznacné doporucuji SSD disk — klidné stadi i jeden pro cteni i zapis snimk(, protoZe SSD disk vas brzdit nebude
v Zadném pripadé. Klasicky disk vas jiz trochu brzdit bude, zvlasté pfi vytvareni nahledd, ale pro jeho pouziti pfi praci uz
neni dnes Zadny dlivod a tak jej pouZivejte jiz jen pro zdlohovani nebo archivaci snimku ¢i videi.

Operaéni pamét

S prehledem vam bude stacit 16 GB (i 8GB v nouzi staci), vice je fajn, ale praci to néjak vyrazné neurychli, pokud zrovna
nebudete chtit stfihat 4K video, kde je 32 GB dobra volba nebo mit spusténo vice programi najednou. Napf. pfi 16 GB RAM
si program ukousne zhruba 5 GB paméti.

Monitor

Kvalitni monitor je fajn a pro alespon trochu profi praci doporucuji rozlisSeni 2560 x 1440 a alespon 27“ a samoziejmé
s moznosti kalibrace barev (at jiz vestavéné v monitoru nebo externi sondou) s matnou obrazovkou. Barevny prostor
monitoru by mél splfiovat naroky prostoru, ve kterém hodlate snimky upravovat (sRGB, Adobe RGB...). Cim vétsi rozliseni
bude mit monitor, tim vykonnéjsi by mél byt procesor, protoze ten se bude starat i o prekreslovani obrazu.
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upravovat, ale aplikace tprav, stejné jako napr. 100% zvétseni bude trvat dlouho nebo se pfi piekreslovani obrazovky budou probleskovat
cerné obdélniky). Jakmile jsou ndhledy vytvoreny, dalsi vstup do stejné slozky bude jiZ rychly, protoZe ndhledy se nactou z disku (ve
vychozim nastaveni programu z C:\Users\Uzivatel\AppData\Local\Nikon\NX Studio\Cache). Cim vétsi jsou soubory NEF (maji vétsi
rozliseni), tim delsi dobu bude program potrebovat pro vytvoreni nahledq.

7.

Piehravani videa
7.1 Za urcitych okolnosti nemusi byt mozné plynule prehravat videa vytvorena v rezimech 30p, 50i, 50p, 60i, a 60p.

7.2 Pokud pouZivate pocita¢ s OS Windows, prehravani videa ve 4K nemusi byt plynulé ani v pfipadé, Ze pouZivate pocitac
s doporucenymi parametry pro provoz programu v zavislosti na schopnostech vasi grafické karty.

7.3 AVI soubory vytvorené fotoaparaty Coolpix, jejichZ seznam je uveden niZe, nepUdjdou v programu NX Studio prehrat. V téchto
pripadech poufZijte pro prehrani jiny program, napr. ten, ktery je soucasti operacniho systému. Ten mUzZete spustit pfimo z prostredi
programu NX Studio (Windows). (V ,Edit”, Options”,,Open with Application” ,Video settings” miZete nastavit vychozi program pro
prehravani videi nebo jej pustit rucné, pokud jej priddte do okna nad touto volbou a ndsledné jej poté spustite z volby ,,Other apps”,
kterd se nachdzi na hlavni obrazovce programu v pravém hornim rohu)

(L19, L20, L21, L22, L23, L24, L100, P90, S70, S203, S205, S220, $230, S570, S620, S630, $640, S1000pj, S2500, S2550, S3000, S3100,
S4000, S4150, S5100)

7.4 Pokud nebude pocitas s OS Windows v pribéhu instalace programu pfipojen k internetu, nenainstaluje se moznost prehravani
a Uprav videa.

7.5 Pokud na pocitadi s OS Windows zménite pfi prehravani videa velikost okna, miZe dochazet k porucham prehravani.
Prezentace (slide show)

8.1 Pokud trva prezentace snimkl pfilis dlouho, mGze dojit k jejimu zastaveni (pouze Mac).

8.2 Pokud dojde v pribéhu prezentace snimkd ke spusténi jiné aplikace jako napf. Setfi¢e obrazovky, méze dojit k jejimu ukonéeni.
Upravy videa (Movie Editor)

9.1 Pfi vkladani text( do snimk( a videa je mozné pouZit pouze fonty TrueType. Typ fontu zjistite z jeho vlastnosti v operacnim
systému.

9.2 Pokud prehravate video na retina monitoru, v priibéhu prolinani nemusi dochazet k plynulému prolnuti vioZzenych text( (u klipQ
kombinujicich video nebo snimky). V konecném vystupu by mél byt text ale zobrazen (vyrenderovan) spravné. (pouze Mac).

9.3 Pokud je format cilového disku FAT32, neni mozné na néj uloZit soubory vétsi nez 4GB (v téchto pfipadech je nutné naformdtovat
disk na formdt exFAT nebo NTFS).

9.4 Pokud se ve videu nachazi velké mnozZstvi snimk0 s kratkou dobou trvani nebo je pfidano hodné prechodi nebo textl, mlze
byt vytvoreni videa v rozliseni 1920 x 1080 bod( naro¢né na vykon pocitace. Pokud dochazi k problémm, zkuste omezit mnozstvi
snimk(/pFechodl/textd nebo zménte rozliSeni na 1280 x 720 (pouze Windows).

9.5 Pokud pouZivéte na pocitaci OS Windows 8 nebo vyssi, miZe jak pfi prehravani nahledu videa, tak ve vytvoreném videu dochazet
k vypadklm zvuku v délce 0.5 az 1 sekundy (to si snad délaji srandu).

10. Odmitnuti povoleni v dialogu o pfistupu u pocitac¢li s macOS mUze vést k neocekavanym vysledklm. K napravé prejdéte do “System
Preferences” > “Security & Privacy” > “Privacy” a povolte pro program NX Studio zatrZzenim volbu v “Photos” and “Automation”.

11. Pokud chcete pouzivat NX Studio pro nahled snimku ihned po jeho pofizeni ve spolupraci s programem Camera Control Pro 2 (volba
“Show Image Immediately After Shooting”) musite pouZzit Camera Control Pro 2 ve verzi 2.34.0 nebo novéjsi.

12. K pfehravani videa v kodeku H.265 potrebujete fotoaparat, ktery je schopen video v tomto formatu nahravat véetné jeho sériového
Cisla. Pro prehravani videa H.265 se fidte instrukcemi na obrazovce.

Stranka 9



Pokud vam nevyhovuje anglické menu, mlzete si zakoupit do programu ¢estinu (pocesténi se tyka nabidek a funkci, nikoliv
napovédy a volby Import, kterd spousti externi program Nikon Transfer) na strankdch www.macek-photo.cz.
V dobé psani této ptirucky byla dostupna za 150,- K¢).

Tato pfirucka je psdna soucasné jak pro anglickou, tak i vyse zminénou ceskou lokalizaci. Pokud ¢eskou lokalizaci nemate
zakoupenou, ziskate v této pFiruéce alespori Eeské preklady nabidek ©

Pokud pouZivate elektronickou verzi této prirucky a prohliZite ji v programu Adobe Acrobat Reader, miZete se po kliknuti
na odkaz vratit zpét na pavodni misto kombinaci klaves m+ a na odkaz m+.
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3.2.1. General (Obecné)

Options X Volby
Volce Memo Hiasovs poznimks
Thumbnail Miniatura
Viewer [ the image displayed in Full Screen Made has a voice mema, always play the voice mema Pronlizee [] Pokud mé obrazek zobrazeny v reZimu celé obrazovky hlasovou poznamku, vidy ji plehrajte
Favarite Folders Oblibené slozky
Dialag/alert Notification Audio Dialog / upozoméni 2Zvuk eznameni
Color Management. Beep when process is complete Spréva barev [] Pipnuti po dokenceni pracesu
Levels & Sampling Uravné a vzorkovani
Open with Application Alarmo1 wav A Oteviit v aplikaci ~
XMPAPTC Preset Alarm02 wav Pecvolba XMP/ IPTC
Labels Alarm03.wav Stitky
View ::W“g‘;‘wav Zobrazit
Map arm0S.wav hd Wapa 4
Log Matching Shoda protakolu
NEF [RAW) Pracessing Thumbnail Cache Zpracovani NEF (RAW) Mezipamét miniatur
Web Senice 3
Clear Cache. Webova sluzba Vymazat mezipamét .
Videa Video
save Cache Location: Browse.. Ulozit Umisténi mezipaméti:
L tudio\Cach [ Datal tudio\Cach |
Restore Defaults Obnovit pdvodni hodnaty

Voice memo (Hlasovd pozndmka) — zde si miZete vypnout nebo zapnout prehrani zvukové poznamky, jakmile zobrazite
snimek v rezimu celé obrazovky. Pfipojeni zvukové poznamky pfi fotografovani umoznuje pouze nejvyssi cenova kategorie
zrcadlovek a bezzrcadlovek (napf. D3, D4, D5, D6, Z9).

Notification Audio (Zvuk ozndmeni) — zde si mliZete zapnout, zda se po ukonéeni ,procesu” ozve vybrany zvukovy signal.
Procesem se zde rozumi ukonceni prevodu snimk( do formatu JPG nebo TIFF nebo ukonceni vytvareni miniatur.
V predchozim programu Capture NX-D byl proces vytvareni miniatur indikovan otacejicim se koleckem. V tomto programu
nic takového neni a mimo poklesu vytizeni procesoru tak neni bez zvukového znameni poznat, Ze vytvareni nahled(
(miniatur) skoncilo. Doporucuji tuto volbu v pfipadé nacitani vétsiho mnozstvi ndhledd (miniatur) zapnout. Obcas ale
program prehraje zvukové oznameni bez jakéhokoliv zjevného dlivodu nebo jej neprehraje viibec, tak se nedéste.

Thumbnail Cache (Mezipamét miniatur) — jednd se o slozku, kam bude program uklddat vytvofené nahledy snimkd v sql
databazi.

Pro zvidavé —za normalnich okolnosti neni tato slozka v operacnim systému viditelna (je skrytd) a jeji struktura je nasledujici:

Pfipona ost

nkd
nki
nkd
nki

nkd

Clear cache (Vymazat mezipamét) — Vymaze VSECHNY vytvoFené nahledy, tj. pro viechny do té doby otevfené slozky.
Nahledy se po volbé pfislusné slozky budou vytvaret znovu, coZz mlze byt ponékud ¢asové narocné. Slozka s nahledy
nezabird na disku prakticky Zadné misto, takZze neni moc dlvodu tuto sloZzku mazat.

Cache Location (Umisténi mezipaméti) — Mizete ponechat vychozi nastaveni nebo jej volbou ,Browse (Prochdzet)” zménit,
pokud pro to mate dlivod. Z diivodu rychlosti zobrazeni nadhledi je dobré je ukladat na SSD disk.

Restore Defaults (Obnovit pivodni hodnoty) — vrati vSechny zmény do plvodniho stavu po instalaci programu.

3.2.2. Thumbnail (Miniatura)

Options Volby

General Folder Icons in Thumbnail Area Obecné Ikony sloZek v oblasti miniatur
Thumbnail . . ) .
Viewer () Display folder icons first ProhliZet (®) Zobrazit ikony sloZek jako prvni
Favorite Folders () Display folder icons last Oblibené sloZky () Zobrazit ikony sloZek naposledy
Dialog/Alert ] : Dialog / upozornéni - L 5

Hide folder icons ) Sknyt ik lozek
Color Management ® Sprava barev $nsmm
Levels & Sampling Urovné a vzorkovani
Open with Application Restore Defaults Oteviit v aplikaci Obnovit pdvodni hodnoty
R AR AT P L D¥adwnliha YRAD 7 IDTE
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Zde provedené nastaveni ma vliv na funkci

Bl : Ta T : automatického kontrastu na paleté Levels & Curves

ot . 168 (Urovné a kfivky) . Diirazné doporuduji ponechat vychozi
ss77y mad -l nastaveni (tj. prazdna poli¢ka). Ve verzi 1.2.0. z poli¢ek
zadané hodnoty zmizi (chyba programu), to ale
neznamena, Ze nejsou platné — snad to brzy opravi. Pro
navrat do pdvodniho stavu pouZijte tlaCitko Restore
Default Values (Obnovit plvodni hodnoty), nastaveni se
vrati na hodnoty 0.

Auto Contrast Z Auto kontrast

Auto Contrast Clip (Hranice automatického kontrastu) — toto nastaveni ma vliv na funkci automatického kontrastu, kterou
najdete pod paletou Levels_Curves (Urovné a kfivky) vpravo na pracovni plose. Hodnoty zadavate zvlast pro bilou a éernou.
Funkce auto-kontrast pracuje tim zplsobem, Ze posune zardzku pro levou ¢ast histogramu (¢ernd) i pravou ¢ast histogramu
(bild) smérem k sobé. Hodnoty, které zadate do téchto dvou policek, fikaji, jaka procenticka ¢ast tmavych (svétlych) mist
bude ji? povaZovana za ¢ernou (bilou) a program je "pFejede". Cim vy$i hodnoty zadate, tim vétsi bude ztrata informaci v
tmavych (podpal) a svétlych ¢astech obrazu (pfepal). Ve vychozim nastaveni programu nejsou hodnoty vyplnény, coz? je
dobre. Nejlepsi asi bude, kdyz si ukazeme priklad:

PUvodni fotografie H Prednastavené urovné 0,5 a 0,5

Fotografie byla pred pouzitim funkce Auto kontrast jiz upravena tak, ||Histogram po aplikaci funkce Auto kontrast s nastavenymi
aby neméla prakticky Zddna tmavd a svétla mista bez kresby. Ténovy ||{Urovnémi 0,5% pro nejsvétlejsi a 0,5% pro nejtmavsi ¢asti obrazu
rozsah je tak od 0 do 255 (viz oba postranni jezdce). - snimek ma tak novy rozsah od 5 do 245 (tj. 5% nejvyssich jast a
5% nejtmavsich bodd bylo prohlaseno za bilou - ¢ernou). V
nejtmavsich ¢astech obrazu tak doslo ke ztraté kresby v kefich -
coz by az tak nevadilo, ale v nejsvétlejsich ¢astech snimku -
obloha - doslo k naprosté ztraté kresby a k vybéleni oblohy - to je
vidét i na malém snimku histogramu.
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V dolni li$té pracovniho okna programu si mlZete zapnout/vypnout pomocnou
mfizku, kterd mlze pomoci napt. pfi srovnani horizontu nebo ofezu obrazu.
V tomto nastaveni si mizZete urdit, jakou bude mit m¥izka barvu a na kolik ¢asti
bude tento interval déle rozdélen.

3.2.12. Map (Mapa) — ve verzi 1.2.0 byla tato funkce zrusena
3.2.13. Log Matching (Shoda protokolu)

General Unit for Altitude/Depth Obecné Jednotka pro nadmoiskou wiku / hleubku
Thumbnail Miniatura : e

Viewer (@) Use computer setting Prohlized uzit nastaveni poditace

Favorite Folders O meter Oblibené sloiky etr

Dialog/Alert Ofeet Dialog / upozoméni opy

Color Management S’préva barev
Levels & Sampling Time Zone Uroné a vzorkovani Casové pasmo
Open with Application Time zone in which images were taken Otevit waplikact Casové pismo, ve kterém byly porizeny obrazky
XMP/IPTC Preset Piedvolba XMP / IPTC

Labels e[t vlfoo ~ titky vt vifoo ]

View Zobrazt
Map Assign Location LCa— Piiadit umisténi
NEF (RAW) Processing Track points to reference: Zpracovani NEF (RAW) )
Web Service (@ Nearest track point (single point) Webovs sluiba lejbli3i bod trati (jeden bod)
Video (D Last and next track points ftwo points) Video -/ Poslednia dalii body trasy (dva body)
Uloit oo A
sme T v i posotns s o [52v]

Cancel

Unit fo Alltitude/Depth (Jednotka pro nadmo¥skou vysku/hloubku)
e Use computer setting (PouZit nastaveni pocitace) — prevezme jednotky nastavené v operacnim systému, patrné
nebude tfeba ménit. Na vybér jsou dale metry a stopy.

Time Zone (Casové pdsmo)

Zvolte ¢asové pasmo pro misto, ve kterém byly snimky potizeny. Automaticky zde program prevezme Udaje z operacniho
systému pocitace pro Ceskou republiku (coz je UTC+1). Pokud tento Gdaje neznate, mdzete jej najit na internetu nebo se
podivat do operacniho systému pocitace — pod nastavenim Datum a ¢as tam par mist najdete.

3.2.14. NEF (RAW) Processing (Zpracovani NEF (RAW))

General Color Space for Colar Reproduction QObecné Barevny prostor pro barevnou reproduke

Thumbnail Miniatura = =

Favorite Folders Oblibené sloziy

Dialag/alert Sizes Medium/Smal for NEF (RAW) Images Dialog / upozernéni Velikosti stredni / malé pra obrazky NEF (RAW)

Color Management Spréva barev X o »

v T T e e wovint R

Qpen with Application Oteviit v aplikaci —

XMP/IPTC Preset D1X RAW Defauit Predvolba XMP / IPTC DIX RAW vichoei

View Zobrazit

Map bepa Proces barewné reproduk

Log Matening Color Reproduction Process Shoda protokolu Proces barewné reprodukee

NEF (RAW] Processing (O Latest Picture Control lﬂml F (RAW) ) Posledni oviddaci prvek obrazku
ebova sluzba ® . .

Web Service @ Comera compatible oo @® Fotoaparét kompatibilni

Video -

cave Ulesit

Color Space for Color Reproduction (Barevny prostor pro barevnou reprodukci)

Recorded setting (Zaznamenané nastaveni) — program pouZije barevny prostor, ve kterém byl snimek pofizen. Na vybér je
dale nastaveni sRGB a AdobeRGB. Pokud vas monitor neni schopen zobrazit barevny prostor AdobeRGB, vidy ponechte
sRGB.

Sizes Medium/Small for NEF (RAW) Images (Velikost stiednich/malych NEF (RAW) snimkii)

Perform recommended processing (Provést doporucené zpracovdni) — u nékterych fotoaparatl Nikon si miZete zvolit
velikost snimk( ve formatu RAW. V menu fotoaparatu jsou u formatu RAW tyto moznosti oznaceny jako ,Stfedni” a ,Malé”.
Ve vychozim nastaveni programu je tato volba zatrZena a nikde se nedozvite, co se stane, kdyz ji vypnete.
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5. PRACOVNI POSTUP V PROGRAMU NX STUDIO

-

Import snimki nebo otevreni slozky s existujicimi snim

pr

we&,r #
/ ‘% %. il ﬁj
o ““g"

o

O

aﬁ

Nejprve musite néjakym zplsobem nakopirovat snimky do pocitace. V podstaté mate dvé moznosti:

&

a) Import snimkd z programu NX Studio pres ikonu . Po kliknuti na ikonu se spusti externi program Nikon Transfer
2 (mlzZete jej také spustit samostatné, ma svou vlastni ikonu na ploSe nebo v nabidce Start vaseho pocitace).
MizZete si vybrat, odkud a kam budou snimky importovany. Program Nikon Transfer 2 ma celou fadu parametru a
predstavuje sice slozitéjsi, ale dostatecné komfortni nastroj, ktery vam umozni spoustu nastaveni, kterd pfi
prostém kopirovani snimkd jinym zplsobem nejsou moznd. Program Nikon Transfer 2 ma svou vlastni uZivatelskou
pfirucku a Cesky preklad menu programu neni zatim k dispozici. Popis prace s programem najdete na konci této
prirucky.

b) Nakopirujte snimky do libovolné slozky ru¢né — (ze ctecky, z USB pameéti, z fotoaparatu....) tfeba pouZzitim
Prizkumniku Windows nebo jinym souborovym manaZerem (Total commander apod.). Pokud jste zkuseni
uZivatelé a nepotrebujete komfort a nastaveni programu Nikon Transfer 2, mizZe to byt rychla a jednoducha volba.

5.2. Prohlizeni a tridéni snimkid k Gpravam

Zobrazeni snimk( si miZete prizpUsobit pro rychlou orientaci — ndhledy vsech snimkd, seznam s nahledy, dva snimky, Ctyri
snimky, detail jednoho snimku a mizZete mezi témito reZimy velmi rychle prepinat. Ke snimkim muZete pfidivat barevné
Stitky i vlastni hodnoceni a nasledné je podle téchto i jinych vlastnosti filtrovat i mazat, uzamknout proti Upravam atd.

TR RY EEG
% [F] e o e e N
il lls

b

=
)
=
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6. PROSTREDI PROGRAMU

6.1. Pracovni plocha

Pti prvnim spusténi je program ve vychozim nastaveni (popis nastaveni viz kapitola 2.)

] S m g - Y bt

&

Po prvnim spusténi program automaticky otevre na disku slozku , Obrazky” a zobrazi jeji obsah. Pokud tam alespon néjaké
snimky mate, zobrazi program jejich nahledy. Pokud ne, zvolte jinou slozku se snimky (nejlépe ve formatu .NEF). Pro dalsi
postup kliknéte mysi na libovolny snimek a kliknéte v levé horni ¢asti na ikonu:

abyste se dostali na zakladni pracovni plochu, kterd bude ddle popisovdna. Nyni byste méli vidét nasledujici rozlozeni
obrazovky:

Pracovni plocha programu ma nékolik ¢asti, se kterymi je dobré se seznamit. PopiSeme si jednotlivé ¢asti:
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6.3.3. Prace s nahledy v okné Gprav snimkd

--- Zvétseni/zmenseni okna nahledi

Jakmile najedete kurzorem mysi na rozhrani okna s nahledy a okna pro Upravy snimku, zméni se kurzor na dvojitou Sipku.
Stisknutim levého tlacitka mysi a taZzenim nahoru a doll (pokud mate nahledy umistény vertikalné, pak doleva a doprava)
mUzZete ménit velikost okna s ndhledy a tim i velikost nahled ve 4 krocich.

--- Posouvani nahledtd snimkut v okné nahledt

Pokud se kurzor mysi nachazi kdekoliv v okné nahledl, mizZete otacenim kole¢ka mysi posouvat nahledy v okné
doleva/doprava. Stejny ucinek ma i pouZiti kurzorovych Sipek na klavesnici. Klavesou m se posunete na prvni nahled,
klavesou m na posledni nadhled. Nejrychleji se miZete v ndhledech posouvat jezdcem pod oknem. Po jednom snimku

vpred a vzat se také muiZete posouvat pomoci ikon I 8. Mezi Sipkami se zobrazuje poradové ¢islo snimku/celkovy
IE' Mikon sRGE 4.0.0.3002

pocet snimk{ ve sloZce. Vlevo je zobrazen barevny profil snimku:
--- Vybér

V okné nahled muzete kliknutim na nahled levym tlacitkem mysi vybrat pouze jeden snimek. Pokud chcete vybrat vice
snimk{ najednou, postupujte nasledovné:

Vybér vice nesousedicich snimki — stisknete klavesu &g, drZite ji stisknutou a levym tlacitkem mysi oznacite v Okné
nahledd viechny snimky, se kterymi budete chtit dale pracovat:

> W AR A S

G92_9556.NEF G92_9557.NEF (G92_9558.NEF G92_9559.NEF G92_9560.NEF G92_9561.NE

4901 /5328

Stejnym zplsobem muzZete vybér jednotlivych snimk( zase zrusit. V pravém dolnim rohu obrazovky se zobrazuje pocet
oznacenych snimkU (maji bilé ramecky) — v nasem pfipadé je hodnota u Selected (Vybrdno) 3.

Vybér souvislé oblasti snimk — kliknete na prvni snimek, stisknéte klavesu , drzte ji stisknutou a Sipkou vpravo
(vlevo) na klavesnici vybirate dalsi sousedici snimky. Pokud potfebujete vybrat snimkd vice, zvlasté, pokud posledni snimek,
ktery chcete vybrat, se nachazi mimo aktualné zobrazené nahledy, oznacite kliknutim prvni snimek, stisknete klavesu
a kliknutim oznacite posledni snimek z rady. Automaticky budou oznaceny vSechny snimky mezi prvnim a poslednim
vybranym. Pokud budete chtit z vybéru nékteré snimky odstranit, stisknete a drzite klavesu a kliknutim na nahled
(miniaturu) z vybéru snimky odeberete. Vybrané snimky miZete hromadné upravovat pres volby v Menu, v LiSté nastrojd,
Paleté uprav, nebo pres kontextovou nabidku, ktera se objevuje pfi stisknuti pravého tlacitka mysi a také na vybrané snimky
mUzZete aplikovat hromadné Upravy.

--- Hromadné Upravy

Jednou z velice praktickych funkci programu je kopirovani stejnych Gprav na vice snimku soucasné. Pokud je vice snimkd ze
stejného prostredi, mlzZe jim vyhovovat i stejna Uprava. Vétsinou jde o vyvazeni bilé barvy, kompenzaci expozice, doostfeni,
zesvétleni stin( apod. V porovnani s programem Capture NX-D je zcela nepochopitelné tato uzitecna funkce resena jinak
(tedy nelogicky).

Prvnim krokem je Uprava ,vzorového“ snimku a nasledné volba Copy All Adjustments (Kopirovat vsechny tpravy)
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6.4. Pracovni plocha

Detailni nastaveni nékterych nastroju je popsano ve specialnich kapitolach této prirucky.

6.4.1. Menu
File Edi

Soubor ; Obraz U Pomoc

Je popsano podrobné v samostatné kapitole.

6.4.2. Lista nastroju

4

=
Impart Remate Photography

= S ¥

F Y Import Upravi = C l 308 Tizk Nzhrat Expon

Je popsano podrobné v samostatnych kapitolach.

--- Import

Po volbé Import je spustén externi program Nikon Transfer 2, ktery se instaluje soucasné s programem NX Studio.

Pro pouziti programu Nikon Transfer 2 je k dispozici samostatna prirucka.
Preklad této prirucky je soucasti tohoto navodu.

Pokud tuto ikonu na obrazovce nevidite, nemate nainstalovan program NX
Tether. Program NX Tether umoZiuje bezdratové nebo prostifednictvim
kabelové sité LAN propojit fotoaparat Nikon s pocitacem, do kterého bude
prendset z fotoaparatu snimky a spolupracuje pouze s fotoaparaty Nikon Z9,
Z71,27,26I1,26,25,Z50,Zfc, D6 a D780. Software spolupracuje s popularnimi
aplikacemi pro zpracovani/upravy snimku. Software NX Tether nemusi pracovat
ocekavanym zplsobem pfi sou¢asném poufziti se softwarem Camera Control Pro
2, Nikon Transfer 2 nebo jinym softwarem uréenym k ovladani fotoaparatu nebo
stahovani snimk( z fotoaparat( pripojenych k pocitaci. Pfed spusténim softwaru
NX Tether ukoncete software Camera Control Pro 2 a Nikon Transfer 2. Program
Camera Control Pro 2 je program pro dalkové ovladani fotoaparatu z pocitace —
ke staZeni je sice bezplatné, ale pro jeho pouZivani potrebujete licenéni kli¢ za
cca 5.700,- K¢.
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https://download.nikonimglib.com/archive5/xZlpL00tPXDw05kSI7c28WbfDD76/D-NXSTDO-010100BF-___EN-_R03__.pdf
https://downloadcenter.nikonimglib.com/cs/products/578/NX_Tether.html
https://downloadcenter.nikonimglib.com/cs/products/578/NX_Tether.html
https://downloadcenter.nikonimglib.com/cs/products/165/Camera_Control_Pro_2.html

- LTI

a snimky pretahnout do alba mysi bud po jednom nebo vice najednou — vybér viz Prace s nahledy. Poté zvolite v okné
Folders (SloZky) jinou slozku a postup opakujete. Také si mGzete do XMT/IPTC vlozit klicova slova a pres filtr vybrat na
zakladé téchto slov snimky do alba. Nebo naopak vsem snimk( v albu pfifadit hromadné klicova slova.

6.4.6. Rezim zobrazeni

Zvlasté pfri tfidéni a vybéru snimkd pro Upravy nebo porovnani snimku pfed a po Upravé muzete pouzit nékolik moZnosti
zobrazeni ndhled:

Horni lista nad oknem pro Gpravu snimku (editace)

& H 1B =5 IE He = 12 Name

--- Pouze nahledy

Dvojklik levym tlacitkem mysi pfepne zobrazeni do rezimu Uprav: E

E --- Nahledy s dodate¢nymi informacemi (datum pof¥izeni, rychlost zavérky, 1SO, ohniskova vzdalenost)

Dvojklik levym tlacitkem mysi pfepne zobrazeni do rezimu Uprav: E

Velikost nahled( si mizZete zvolit posuvnikem
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v ReB

R/G/B

Zobrazit/skryt m¥izku

Vzhled mtizky si mlZete nastavit .

Zobrazit/skryt informace o snimku

13.9.2014 09:14:53.10

Nikon D800

24-70mm £/2.8G

L (7360 x 4912), FX - 33.4 MB
24mm - ISO 100

1/160s - /8

+0.7EV - Auto1,0,0

Al A 3 ww el M,

Informace o snimku jsou dostupné i z Palety Gprav na zaloZce Info v podrobné i zkracené formé.

Zobrazit/skryt histogram

Po kliknuti na tuto ikonu se pravém hornim rohu okna pro Upravu snimku zobrazi/skryje histogram.
Stejna funkce je ovSsem dostupna snadnéji stisknutim klavesy . Z rozbalovaci nabidky u
ikony si muZete vybrat typ histogramu: RGB, R/G/B/ nebo jasovy histogram navic k obéma
predchozim volbam.

Na Uvod néco o histogramu. Ukazuje rozloZeni jast ve snimku v rozsahu od 0 (nejtmavsi ¢asti) do 255
(nejsvétlejsi ¢asti). Vyska krivky v daném bodu osy 0 aZ 255 ukazuje mnozstvi bod se stejnym jasem.
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Stejnym zplsobem si zvolte velikost Okna nahledt = velikost nahled(. Nyni rozsifte Paletu Gprav. Vysledek by mohl vypadat
néjak takto:

ol MLl e Lo T e T

[0 N 3
 ® m . F G® o600 » 7 &0 4

Ucelem této Upravy je zvétsit, rozsifit Paletu Gprav, protoZe vétsina nastrojll v paleté je fe$ena formou posuvnikid nebo
prace s krivkou a ¢im Sirsi bude paleta, tim jednodussi a citlivéjsi bude nastavovani parametrd. Skrytim histogramu (ktery si
kdykoliv miZete vyvolat stisknutim klavesy ) si uvolnite misto na vysku pro zobrazeni vice palet.

Zahlavi palet

V paleté Uprav je cast, kterou nejde skryt, je tedy stale viditelnd a mlZeme ji tak oznacit za jakési ,zahlavi“ vSech palet.
Obsahuje t¥i zalozky: Adjustment (Upravy), Info (Informace) a XMP/IPTC. Zalozka Adjustment (Upravy) je nejddlezitéjsi,
provadi se v ni veSkeré Upravy ve snimku. Zalozka Info obsahuje informace nastavenych parametrech pfi pofizeni snimku a
nelze v ni délat Zadné Gpravy, zdlozka XMP/IPTC mUze obsahovat dopliikové data ke snimku a informace do ni lze vkladat.
V této ¢asti se budeme nadale v&novat zalozce Adjustments (Upravy). Dalsi podrobnosti k nastaveni pracovni plochy
najdete v kapitole Tipy pro maximalizaci plochy.

7.2.2. Nastaveni obsahu palety Gprav

Paleta Uprav obsahuje celou fadu jednotlivych palet nastrojli — od téch zékladnich aZ po ty nejpokrocilejsi. Po instalaci
programu jsou dostupné vsechny palety a vSechny nastroje v nich. Pro rlizné zplsoby prace a Uprav mze byt vyhodné si
pro prehlednost nechat zobrazovat jen ty palety a nastroje, které budete skute¢né pouzivat. Pokud si chcete nastavit
viditeIné nastroje, kliknéte mysi na ozubené kolecko a zvolte Customize Adjustments.. (PFizpiisobit tupravy).

Upravy

Adjustrments Info KMPSIPTC

Current Pivodni hodnota

B @ B 0 =

« Show All Adjustments

& t H

v Zobrazit viechny dpravy

¥ Basic Edit Pal b Zakladni dpraw

Al el Customize Adjustments.., NN Prizpisobit dpravy ...

Objevi se nasledujici tabulka:
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a z ni vyberete Paste Adjustments (VioZit
Output ] upravy). Dalsi moznosti je volba ze stejného

New Folder ’ . P . v ’ 7 7
Resame: Bm mista, odkud jste davali pfikaz ke kopirovani
Cut Stiih ,
e Kopirovat nastaveni,
Delete Vymazat

» Histog

XMP/IPTC Upravy nfo XMP / IPTC

Original Value - Aktudlni g

v Original Value

Paste Adjustments Viogit a tpravy

Piveodni hednota

Otocito9a 0_ w Last Saved State

Posledni ulozenj stat

Mij portrét Maj portrét

Hodnotit ey Ateliér
Choose Label Vybrat a oznadit

Protection Ochrana

e Krsjina

. Egy A s 0 [z . [ S —

Paste Adjustments Viozit ipravy
Informace o kopirovani a souborech / fotografiich Save All Adjustments. P o

UloZit viechny dpravy ...
Load Adjustments... Nagist tipravy ...

Import XMP/IPTC Preset Import XMP / IPTC Preset Record All Adjustments.

Edit Recorded Adjustments...

Zaznamenat viechny zmény ..

Upravit zaznamenané dpravy ..

ale tentokrat zvolite moznost Paste

— haea___|  Adjustments (VloZit tpravy).

Pozor! Pozor! Pozor!

Ko

Pokud jste ve snimku, odkud kopirujete upravy, provedli jiné Upravy nez celoplosné — napf. ofez, retusovani,
upravy barevnymi kontrolnimi body apod., zkopiruji se i tyto tpravy na cilové snimky na stejné souradnice! A
to vétsinou urcité nechcete, pokud nejsou snimky naprosto totozné!

Pokud jiz byly snimky, na které kopirujete upravy, jiZ néjakym zplisobem upraveny, tento zptisob kopirovani vidy prepise
veskeré jiz provedené Upravy. Stale je zde ale kombinace klaves (krok zpét).

Kopirovani pouze vybranych tprav

Jak bylo jiz zminéno vy3e, to nejde. Jde to ale obejit tim zplsobem, Ze v Okné nahledl vyberete snimky, na které chcete
vloZit stejné nastaveni a v Paleté tprav provedete zménu v nékterém nastroji (nebo u vice nastroj). Uprava se projevi u

,

vSech vybranych snimkd. MUzZete vyuzit i uloZzené Gpravy u jednotlivych nastrojd, pokud to tyto nastroje umoznuiji.
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Green (Zeleny) - Pro ¢ernobilou krajinarskou fotografii je jednim z nejdllezitéjsich filtrl, protoze pomaha lépe zobrazit a
prokreslit zelené odstiny, které pri snimani bez filtru vychazeji na snimku vzdy pfilis tmavé, a to i v pripadé svétlezelenych
barev jarni pfirody. Tmaveé zeleny filtr navic zvétsuje tonalni rozdil mezi riznymi zelenymi odstiny a zabraruje tak splyvani
jednotlivych stromu a kerd. Zlepsuje tonalni podani modré oblohy podobné, jako filtr Zluté. Jeho pouZiti Ize doporudit pro
snimani letni krajiny, ve které se vyskytuji jiz jen tmavé odstiny zelené — snimek bez filtru bude beznadéjné Sedy, slity, bez
vétsich rozdili mezi jehlicnatym a listnatym stromem. Zelené filtry je mozné s vyhodou pouZzit také v portrétni fotografii v
pfipadé, kdy potiebujeme ztmavit pokozku snimanych osob, ¢asto se zeleny filtr pouziva pro skupinovou fotografii. U
detailnich portrétli je nutné pocitat s tim, Ze se mize nepfijemné projevit nadmérné ztmaveni rtd a také se soucasné
zvyrazni veskeré pletové vady, pupinky a samoziejmé také pihy, ¢ehoz lze vyuZit pro jejich zdmérné zvyraznéni, a to
predevsim u détskych portrét(.

Bez filtru S filtrem

Toning JEEAN
B&W v CaB
Sepia Sépie
Cyanotype Kyanotyp
Red Cervené
» White Bala Yellow yvazeni bi AT
i Zeleny
¥ Exposure (4 Green o o y '
Blue-green Maodra zelena
Original V; i
riginal va Blue - MOdry

Purple-blue 00 Fialowé modra

Reddish-purple . Cervenofialova

Toning

V okamziku, kdy zvolite urcity typ tdnovani, se zpfistupni jesté volba Adjust Saturation (Upravit sytost), kterou si mlZete
zvolit intenzitu efektu.
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Active D-Lighting - Extra vysoka 2

Shadow Protection (Ochrana stinii) - Hodnota 80

D-Lighting HS - Hodnota 40

Nasledujici vyfezy ze 100% zvétsSeni snimku byly expozi¢né srovndny na pfiblizné stejnou Uroven, coZz samoziejmé ovlivnilo
i zbytek obrazu, ale v tomto pripadé jde o detaily a Sum.
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Na snimku vySe bylo kapatkem cerného bodu oznaceno
nejtmavsi misto snimku. Hodnota pod kapatkem byla
oznacena za ¢ernou a vsechny barevné kanaly se srovnaly
na tuto vychozi hodnotu (viz posun histogram( vsech
barevnych kanald smérem vlevo).

© Nastaveni neutrélniho bodu

Pixel, ktery se bude nachazet po kliknuti pod kurzorem my3i bude povaZovan za neutralni. Cerveny, modry i zeleny kandl
budou upraveny odpovidajicim zpisobem (gama).

O Nastaveni bilého bodu

Pixel, ktery se bude nachazet po kliknuti pod kurzorem mysi bude povaZovan za bily bod. Cerveny, modry i zeleny kandl
budou upraveny odpovidajicim zplsobem.

V nasem prikladu bylo za bily bod oznaceno nejsvétlejsi misto na kmeni brizy:

A hned si mUZete vSimnout, Ze se néco nepovedlo, protoZe kfivky vsech
barevnych kanal( konci na hornim okraji (u histogramu modrého kandlu je to
velmi patrné a ten utrpél nejvice, protoZe za kolmou ¢arou se nachazi nejvice
hodnot): Nastésti existuje hmat , ktery vds vrati o krok zpét.

a
1]

Gamma

© PFidani kotevniho bodu

Po volbé nastroje kliknete na pfislusné misto ve snimku a na vsech kfivkach barevnych kanald bude vyznacen odpovidajici
bod — v nasem ptikladu se jedna o bod v obloze:
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« Chroma

Hue
Color Lightness
Master Lightness

Pokud ma mit prace s témito nastroji smysl, musite si rozsitit Paletu Uprav.

--- Chroma (Sytost)

Exclude Gray

O Ppridej kotevni bod

Kliknéte na kapatko a nasledné kliknéte do prislusné oblasti snimku. Pfisluiny odstin bude na kfivce sytosti © zobrazen
jako bily ¢tverecek, ktery se volbou dalsiho kotevniho bodu zméni na cerny.

® Vynulovani aktualniho kanalu

(kanalem je zde myslena jedna z voleb Chroma, Hue, Color Lightness a Master Lightness (Sytost, Odstin, Barevna svétlost
a Hlavni svétlost). Kliknutim vynulujete krivku aktudiniho kanalu, kfivka se vrati do vychozi pozice.

© Vynulovani viech kanall
Vrati, vynuluje vSechny kanaly na vychozi droven.
O Krivka sytosti

Umisténim kotevniho bodu na kfivku a jeho tazenim smérem nahoru nebo doli ménite sytost barev ve vybraném rozsahu.
Pokud chcete kotevni bod odstranit, vyberete jej mysi a stisknete klavesu nebo pretahnete kotevni bod ven z palety.

© Posuvnik sytosti

Jeho posunem nahoru a doll ménite sytost barev v celém snimku. K tomu mate na jinych mistech programu obdobné
nastroje — napf. co do rozsahu omezenou volbu sytosti v Picture Control nebo v Adjust Brightness and Color (Upravit jas
barvu). Posuvnikem sytosti v tomto nastroji mizZete dosahnout nejvétsiho ucinku odbarveni snimku.

@ Sirka vybéru

Posuvnikem ménite Sitku vybraného useku barevného rozsahu, tedy strmost kfivky. Posunem smérem doprava vybér
rozsifujete, posunem doleva zuZite.

@ Vylouéeni $edé

Zaskrtnutim tohoto policka ddvate programu prikaz, aby zvySenim Ci snizenim sytosti nebyla ovlivnéna Seda barva a
nedostala nezddouci nadech.
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Samoziejmé muzete upravovat obdobnym zplsobem i vSechny ostatni parametry (jednotlivé barevné kanaly, sytost, jas...).
Color Picker (Vybér barvy)

Existuje jesté jedna moznost, jak ovlivnit barvy pod kontrolnim bodem. Jakmile umistite do snimku kontrolni bod, barva
pod kontrolnim bodem se prenese do obdélnicku Color Picker (Vybér barvy):

Pokud do toho poli¢ka nasledné klepnete mysi, objevi se standardni okno Windows pro vybér barvy:

ur

B
=
&
g
5
2

EEENTT:
EEEENE
EEENETI
TEEEEE
EEEENT
THE

A

EEEEEN:
EEENE]

Vastni barvy:

Wl rrrrrir

o rr -

Definovat vlastni banvy > BarvalPina

Odstin: [220 | Cervena: [255 |
Sytost: [240 | Zelena:[0 |
Jas: [120 | Moda: 123

OK Zrusit Pridat do vlastnich barev

Zvolena barva bude potom aplikovana do vybéru pod kontrolnim bodem:
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Uplné srovnéni perspektivy mnohdy neptsobi dobfe, takze je tieba s timto nastrojem pracovat opatrné. Nezapomerite, Ze
ke korekci zkresleni dochazi také v nastroji Lens Correction (Opravy objektivu) — Auto Distortion Control (Automaticka
kontrola zkresleni).

7.4.8. Camera and Lens Corrections

WV Camera Corrections

V této paleté najdete tfi nastroje: zmirnéni moiré, odstranéni prachu na snimaci ze snimku pres referencni soubor a
automatickou opravu ¢ervenych odi.

¥ Camera Corrections ¥ Opravy kamery
Ornginal Value Pivodni hodnota

Color Moiré Reduction Odstranéni barevného Maoiré

Image Dust Off Cdstranéni prachu pres referencni soubor [RAR

Auto Red-Eye Automaticky efekt cerveny

--- Color Moiré Reduction (Odstranéni barevného Moiré) — pouze pro RAW

Jednd se o odstranéni nebo alespon redukci jevu, ktery vznikne na snimaci pfi snimani urcité struktury materialu (hrubé
tkané jednobarevné materialy). Tento jev se snaZi vyrobci fotoaparatli minimalizovat u nékterych typ vsazenim tzv. Low
Pass filtru (nizkoprichodovy filtr) pred samotny snimac. Nevyhodou je, Ze tento filtr sniZuje trochu ostrost fotografie a proto
se od jeho instalace do profi a poloprofi fotoaparat upousti. U snimacl bez tohoto filtru je riziko vzniku moiré vétsi a timto
nastrojem jej Ize korigovat. Intenzitu odstranéni muizete volit Low (Nizkd), Medium (Stfedni) a High (Vysokd).
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8.3. Other Apps (Jiné aplikace

Umoziuje otevfit snimek pfimo z prostfedi NX Studio v jiné aplikaci, napf. pro potieby dalSiho zpracovéni. Po
instalaci programu je samozfejmé tato volba nelcinna, protoZe nejdfive si musite vytvorit seznam programd, které v této
nabidce chcete mit. Postup je popsan v kapitole 2.2.8. Open With Application.

8.4. Slideshow (Prezentace

- SlouZi k promitani-prezentaci snimkd. K promitani snimk( mdzete vyuzit hodné program(, promitat se da i nastroji
obsaZzenymi v operacnim systému pocitace. Nicméné, zde mate moznost promitat i snimky ve formatu RAW bez nutnosti
jejich prevodu do jinych formatl. UmoZriuje promitat vSechny nebo jen vybrané snimky z aktualni slozky (nelze do
prezentace zahrnovat snimky z rliznych slozek — ale, mGzZete si lehce pomaoci tak, Ze si zaloZite v NX Studio Album a nésledné
promitnout obsah pfislusného alba.

V prvnim kroku si musite vybrat snimky pro prezentaci— pokud Zadné snimky neoznacite, budou promitnuty vsechny snimky
z aktudlini slozky. Pridrzenim klavesy a klikdnim mysi na nahledy si mlzZete vybrat pouze nékteré. Pokud nebudete
promitat vSechny, je vytvoreni samostatného alba nejlepsi volba.

Pro promitani mGzete také vyuzit filtrovani (dle hodnoceni, stitkd atd.) a fazeni ve slozce podle rlznych parametra.
Snimky budou promitnuty v pofadi jejich zobrazeni v okné nahledd a za¢ne od snimku, ktery je aktualné vybrany.

Na zadatku prezentace si mlzZete vybrat parametry:

E] slideShow *
Style: ; Standard i
Play adjacent images/videos with a smooth blending
transition.
still image duration:| Short v

[ Add background music

| Browse...

[ Include Videos

[] Repeat

e

Style (Styl) — zpUsob prechodu mezi snimky

Standard — sttidani snimkd bude provedeno prolnutim

Fade in/Fade out — stmivacka/roztmivacka

Wipe — stiracka

Randoom — efekty pfi zméné snimk( budou vybirdny ndhodné

Still image duration — Doba zobrazeni jednoho snimku

Short — kratka (cca 3 sekundy)
Standard — standardni (cca 5 sekund)
Long — dlouha (cca 10 sekund)

NemdUzZete si urcit vlastni délku trvani jednoho snimku. Pokud promitate snimky ve formatu NEF, nezapomerite, zZe vykresleni
snimku na obrazovce chvilku trva (v zavislosti na vykonu pocitace a velikosti souboru) a pfi kratké dobé nemusi dojit
k pInému vykresleni vSech detaild na snimku pred jeho zménou.

Add background music — Pfidat hudbu na pozadi

Zde miZete vybrat vlastni soubor s hudbou, ktera se pfi prezentaci bude pfehravat (Browse). Nikon pripravil tfi skladby,
které se vdm nabidnou jako prvni, ale mlzete si vybrat jiné. Lze vybrat jenom jeden zvukovy soubor. Pokud bude prezentace
delsi nez hudba, zacne se hudba prehravat znovu od pocatku.
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Printer Setup (Nastaveni tiskarny)
Nastavte dalsi pozadavky na tisk, jako je kvalita tisku, pocet kopii, zdroj papiru a dalsi.

Printer Type (Typ tiskdrny) — vyberte Inject, pokud mate inkoustovou tiskarnu

Print Priority (Priorita tisku) — p¥i tisku snimkd RAW (NEF/NRW) mUzZete vybrat tisk pouze nahledovych dat
uloZenych v téchto souborech — volba Speed (Rychlost) nebo pro vyssi kvalitu tisku pouZijte viechna data snimku
— volba Quality (Kvalita).

Copies (Kopie) — zvolte pocet kopii kazdé tiskové strany
Page Layout (RozloZeni stranky)

Resize Image (Zménit velikost) — pti tisku jednoho snimku na stranku zvolte posuvnikem velikost snimku.
Rotate to fit (Otocit aby se vesly) — otocli snimek pro maximalni velikost tisku

Crop images to fit (OFiznout obrdzky tak, aby se vesly) — snimek bude zvétsen tak, aby vyplnil celou tiskovou
plochu. Co se nevejde, bude ofiznuto.

Background Color (Barva pozadi) — asi nebude chtit ¢asto jiné, neZ bilé.

Border width (Sifka ohraniéeni) — pokud chcete tisknout kolem obrazku ramecek, zde miiZete uréit jeho
tloustku. MizZe byt bily nebo ¢erny v zavislosti na barvé pozadi.

Copies of each image (Kopie kaZzdého obrdzku) — zadejte pocet kopii

Print information (Tisknout informace) — pod kaZdy obrazek je mozné tisknout fadu informaci. Po této volbé se
zpristupni tlacitko Setting (Nastaveni), kde si je mlZete vybrat.

Use thumbnail data (draft mode) (PouZit data minatur (reZim konceptu)) — tisk bude rychlejsi, ale s horsi
kvalitou.

Specify color profile (Specifikovat barevny profil) — po této volbé se zpfistupni tlacitko Settings (Nastaveni) a
mUZete si vybrat tiskovy profil pro tiskarnu.

EE EE HEE

©

Q)

Tisknout [ Bylo vybranoe 2 obrazki |

Typ tizku: Cels ztranka

Maztavent tizksrmy

Tiskdrna:  Canon kancels¥

Papir: a4

Mastaveni ..

Twp tigkdrn: | Tnkoustayy

Priorita tisku: | Kralita

Kopie: e

FozloZeni stranky

Zmgnit velikost obrizku:

Otosit, aby s veily

OFiznout obrdzky tak, aby ze veily
Barva pozadi:
Eivka ohranigeni:

Kopie ka%dého obrazku:

Tizknout informace Mastaveni ..

PouEit data miniatur (refim konceptu)

Specifikovat barevny profil Maztaveni ..

Tizk | |.I‘§Stup soubory | | Zrugit

8.6. Upload (Nahrat

Zde mate moznost nahrat fotografie a videa rovnou do Nikon Image Space — online servisu pro ukladani, sdileni a
organizovani fotografii, videi a ostatnich soubord. Zvlastni vyhody jsou poskytovany majiteldm fotoaparatd Nikon. Vice

Stranka 1 0 7



File Edit Browser |mage Adjust View Window Help

Soubor Upravit Prohlizec Upravit Pohled Okno Pomoc

Nabidku z menu lze kdykoliv vyvolat stisknutim a podrzenim klavesy a prislusného podtrzeného pismene. Mnoho
voleb z menu je dostupnych i pfimo kliknutim pravym tlacitkem mysi na snimek v okné pro Upravy snimk( nebo v okné
nahledl — zkratka ke stejné funkci se mlzete v nékterych pripadech dostat mnoha rliznymi zplisoby — pres stisk kombinace
klaves, pres ikonu nebo pres kontextovou nabidku v daném misté. ZaleZi jen na vas, ktery zplsob vam bude vyhovovat.

9.1. File (Soubor
File | Edit Browser Image Adjust View Wind Soubor Upravit Prohlizeé Obraz Upravit P

Transfer Pictures Prenést obrazky

Take Pictures Remotely with NX Tether... Take Pictures Remotely with [
Show Image Immediately After Shooting UkaZ obrazek okamiité po pofizeni
Apply Edits to Transferred Pictures Apply Edits to Transferred Pictures
Upravit a videa

Spustit nastroj Picture Control Utility 2
Oteviit s

Bename... —
Prejmenovat...
|

Save Ctrl+5

Ctrl+Shift+5

UloZit Ctrl+5
Ulezit jako... Ctrl+5hift+5
el Export... Ctrl+E
LETTI Nahrat

Page Setup... Ctrl+Shift+P Mastaveni stranky... Ctrl+Shift+P
Brint... Ctrl+P Tisk... Ctrl+P

Exit Ctrl+C Ukondit Ctrl+C

--- Transfer Pictures (Pfenést obrdzky)
Spousti externi program Nikon Transfer 2 (ten se instaluje soucasné s NX Studio).
--- Take Pictures Remotely Using Camera Control Pro 2 (Fotografujte na ddlku pouZitim Camera Control Pro 2)

Spousti externi program Nikon Camera Control Pro 2. Aby se tato volba objevila, musi byt program nainstalovan (lze
zakoupit). Tento software umozriuje dalkové ovladat nastaveni vétsiny digitalnich jednookych zrcadlovek Nikon. Propojeni
mezi pocitatem a fotoaparatem lze provést pomoci USB kabelu nebo kabelové/bezdratové sité LAN a bezdratového
sitového vysilace. Podporovany jsou pokrocilé funkce fotoaparatl véetné Zivého néahledu, systému spravy snimkl a
prohlizece, ktery umozniuje hromadné prohlizet a vybirat snimky pred jejich zkopirovanim do pocitace. Program rovnéz
podporuje fotoeditacni aplikace a prohlizece Nikon.

--- Take Pictures Remotely with NX Tether (Fotografujte na ddlku s NX Tether)

Spousti externi program NX Tether. Tato volba se objevi pouze tehdy, pokud je program nainstalovan (je zdarma). Software
NX Tether umoznuje bezdratové nebo prostfednictvim kabelové sité LAN propojit fotoaparat Nikon s pocitacem. Software
se snadno nastavuje a pouziva, a spolupracuje bez problém( s populdrnimi aplikacemi pro zpracovani/Upravy snimkd.
Veskeré zakladni operace nastaveni, fotografovani a kontroly mUzZete provadét na a pocitaci vy nebo vas tym. Pfimo
prostfednictvim softwaru lze snadno upravovat nastaveni fotoaparatu a Ize konfigurovat nazvy obrazovych soubor( a cilova
ulozisté pro postprodukci.

--- Show Image Immediately After Shooting (UkaZ obrdzek okamZité po pofizeni)

Pokud je tato volba povolena, snimky budou zobrazovany v aplikaci NX Studio prostrednictvim jinych aplikaciihned po jejich
pofizeni a prenosu do pocitace.
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https://www.nikon.cz/cs_CZ/product/software/camera-control-pro-2-full-version
https://www.nikon.cz/cs_CZ/product/apps_software/nx-tether

9.6. View (Pohled

View | Window Help

Previous Itern
Mext ltem

Filmstrip
Full 5creen

Thumbnail Size
Sort Thumbnails By

Display Thumbnail Info

Zoom Ratio

Image Information
Histogram

Filter

= 17

Image Viewer Options

Refresh

Show RAW and JPEG Pairs as Single Images

Show Sequences as Single Images

Pohled Okno

Predchozi

Prohlzes
Film strip
Celd obrazovka

Miniatury velikost

Tridit miniatury a podle

Zobrazit miniaturu a informace

UkaZ sekvenci jako jednotlivé snimlby
Pomeér eni

Informace o obrazku
Histogram

Filtr
Moznosti obrazku a prohlizece

Obnovit

--- Previous Item /Next Item (Pfedchozi snimek / Ndsledujici snimek)

Pfechod na predchozi/nasledujici snimek. Stejny ucinek maji kurzorové sipky na klavesnici.

--- Viewer (ProhliZec)

Thumbnail Grid Alt+é
Thumbnail List

El Image Viewer Alt+i
2 Images
4 Images

Before and After

Umoznuje vybér formy zobrazeni — vSechny volby maji své zastoupeni ve stdle viditelnych ikonach nad oknem pro Upravu

snimku.

Miniatury dlazdice Alt+é
Miniatury seznam
Prohlizec obrazki Alt+i

¥
4 obrazky
Pfed a po

--- Filmstrip (Filmovy pds — zobrazeni ndhledii/miniatur)

IE' Display Horizontally
Display Vertically
Hide

1% Mame

v Display Filmstrip Horizontally

Display Filmstrip Vertically

ZLobrazit vodorovné
ZLobrazit Verticky

Y 1% Nazev

|« Zobrazit filmovy pas vedorovné
Zobrazit filmowvy pds svisle

Zobrazit pary RAW a JPEG jako jednotlivé obrazky

UmoZnuje zobrazit pfi Upravach snimku okno s ndhledy bud vodorovné nebo svisle, ptipadné jej zcela skryt. Stejnou funkci
ma i ikona nad oknem pro Upravy snimku.

--- Fullscreen (Cela obrazovka)

Zvétsi snimek pres celou obrazovku skrytim postrannich oken. Tato funkce ma svou ikonu nad oknem pro Upravy snimku:
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O Piehravani snimek po snimku

Kliknutim na trojuhelnicek se objevi malé okno s jednotlivymi snimky. Tdéhlem je mozné se posouvat mezi jednotlivymi

snimky.

® Uplynuly ¢as prehravani minuty:sekundy
© Posuvnik

Ukazatel prehrdvani v ramci videa. TaZenim je mozné video posouvat vpred i vzad.

O celkova délka prehravaného videa minuty:sekundy

O Uloz snimek

Umoznuje ulozit aktualni obraz videa ve formé souboru JPG. Objevi se nasledujici nabidka:

Save Frame As Image

Settings:
Simple Settings ~
The image will be output with the following settings
Farmat: JPEG
Size: 1920 = 1080

Quality Excellent Quality

Save in:
@ Same folder as original
() specified folder

File Mame;

Browse..,

| VIDEO_[0501],jpg

Save

Cancel

O O snimek vpred nebo zpét.
@ Prehrat/Pauza
® Vypnout/zapnout zvuk.

UloZit ramecek jako obrazek

Mastaveni:

Jednoduché nastaveni v

Obrazek bude odeslan s nasledujicim nastavenim
Format:  JPEG
Velikost: 1920 = 1080

Kvalitni  Vyborna kvalita

UloZit do:
(®) Stejna sloka jako origindl
() specifikovana sloZka
Prochazet..,

Mazev souboru:

VIDEO _ [0501]jpg

UloZit || Zruieni |

‘ V zavislosti na typu videa mlZete byt vyzvani k instalaci video kodeku. Postupujte podle pokynl na obrazovce.
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U pfislusného video klipu kliknete na symbol nlzek a objevi se okno pro sttih:

Duration Settings

© Okno s ndhledem.

@® Casova osa — je rozdélena na 7 &asti, které reprezentuji délku trvani. Posuvniky po strandch uréujete zacatek a konec.
© IN (Zacdtek) — Po kliknuti m(Zete zacatek urcit posuvnikem.

O Spusténi prehrani nebo krokovani klipem vpred a vzad.

© OUT - (Konec) — Po kliknuti mGzete konec urcit posuvnikem

@ Ukazuje zacatek a konec stfihu v minutach a sekundach.

© Add Video an Images — (Pridej videa a snimky)

1 Add Videos and

Do scénare muzZete pridavat dalsi klipy a snimky. Po potvrzeni upozornéni se vratite do prostfedi NX Studio, vyberete klipy

i fotografie a znovu kliknete na ikonu "'!-':' , aby se vybrané polozky pridaly na konec ¢asové osy.

O Insert Opening Clip (VloZ tvodni titulek) ® Insert Ending Clip (VioZ zdvéreény titulek)
Uvodni a zavéreény titulek mohou byt zobrazeny v délce trvani 5 sekund.

Text Settings

Vitdm vas u mého pronifio videa

© Okno pro vloZeni textu

® Where to Show (Kam umistit) — na vybér mate doprostfed, nahoru doleva, nahoru doprostfed, nahoru doprava, dold
doleva, dolu doprostfed a dolu doprava.

© When to Show (Kdy zobrazit)
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11. PRAKTICKE RADY A POSTUPY

11.1. Zvyseni dynamického rozsahu snimku — ,falesné™ HDR

Snimac uvnitr kazdého digitalniho fotoaparatu ma urcity dynamicky rozsah = schopnost, zaznamenat urcity rozsah
jast od nejtmavsich po nejsvétlejsi mista tak, aby ve viech ¢astech snimku byla kresba —tj. nebyly tam Uplné ¢erné a tGplné
bilé ¢asti bez kresby. I lidské oko ma sice velky, ale nikoliv neomezeny dynamicky rozsah — pokud potkate v prijezdu ¢lovéka
a za nim bude sluncem osvicené pozadi, neuvidite mu do obli¢eje — uvidite jenom siluetu, protoZe oko se pFizplsobi
svétlému pozadi. Porad ale uvidite vice podrobnosti, nez digitaIni fotoaparat.

Pokud chcete dostat ve snimku kresbu (detaily) ve svétlych i tmavych ¢astech, mlzete pouZzit postup, kdy nasnimate
(nejlépe ze stativu) vice snimk s rliznou expozici (presnéji s rllznou hodnotou ¢asu) a ty nasledné naskladate pres sebe tak,
e si z nékterych snimk( prevezmete pouze kresbu ve svétlych a z nékterych v tmavych &éastech obrazu. Rikd se tomu
»expozicni bracketing”, Cili ,odstupnovana expozice”. Vétsinou se v tomto rezimu pofizuji 3 snimky napt. s odstupem -2EV,
0, +2EV, ale nékteré scény s velmi velkym rozsahem jas( a stinli potfebuji i 5 snimk(. Vétsina fotoaparatll Nikon vyssi
kategorie ma tuto funkci v menu.

Vysledny ,sendvi¢” ze vSech snimk( pak bude mit dynamicky rozsah daleko vétsi — o takto vytvoreném snimku
hovofime jako o HDR (zkratka z anglického High Dynamic Range — vysoky dynamicky rozsah). Pfi tomto postupu ani
nemusite porizovat snimky do formatu RAW, postaci v nékterych pripadech i format souboru .JPG. Na internetu najdete
mnoho ¢lankd i specializovanych program( pro tvorbu HDR.

Dalsim pfipadem je ptizplisobeni dynamického rozsahu snimaci fotoaparatu — to je priklad rGznych pfechodovych
filtrd, kdy sniZite Uroven nejvyssich jasa ve snimku tak, aby se vesla do dynamického rozsahu snimace.

Co ale délat v situaci, kdy jste pofidili pouze jeden snimek — at jiz z dlivodu nedostatku ¢asu, nemoznosti postavit
stativ Ci pouzit pfechodovy filtr nebo se jednd o reportazni fotografii? V téchto pfipadech je fotografovani do formatu .RAW
(NEF) vyhodou — mUZete si vyrobit ,falesné” HDR. Nasledujici Upravu berte pouze jako pfiklad postupu (i bez dalsich tprav
je fotografie v poradku, tj. normalné pouzitelnad).

Jak na to — postup si ukdZzeme na bézném reportaznim snimku:

? et Sl K
.:: i 100

Ackoliv je snimek exponovany spravné — celkova atmosféra snimku odpovida skutecnému stavu, presto jsou ve snimku
oblasti—v nasem pfipadé nejvyssich jasl, kde témér Zadna kresba neni —lahve nasvicené bodovym svétlem a okno v pozadi.
Staci stisknout klavesu m (zobrazeni jasl bez kresby) a hned uvidite, kde je problém:
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12.2.4. Window (Okna)

WincowiLiep MUZete si zvolit, které panely budou na obrazovce viditelné.

[| v Transfer Queue

12.2.5. Help (Pomoc)
Nikon Transfer 2 Help - - nabidne zobrazeni on-line prirucky nebo PDF pfirucky v anglictiné

Check fo Updates (Zkontroluje nové verze)

Jukne na internet, zda tam neni aktualizace. Pokud pouzivate NX Studio, pohlida si aktualizace tohoto programu také.

About Nikon Transfer 2 — pouze u Windows — zobrazi pouzivanou verzi programu.

12.3. Panel Options (Volb

e Source (Zdroj) — zde si volite, odkud se budou soubory kopirovat

e  Primary Destination (Cilové umisténi) — zde si volite, kam se budou soubory kopirovat
e  Backup Destination (Umisténi kopie) — zda a kam se bude ukladat kopie souboru

e Preferences (Nastaveni) — parametry, urcujici chovani programu

12.3.1. Source (Zdroj)

Zobrazuje seznam zafizeni pfipojenych k pocitaci (externich), jako jsou fotoaparaty, sloty pamétovych karet a USB zafizeni.
Pokud je jich v jeden okamzik pripojeno vice, mlzZete si ze seznamu zafizeni vybrat, odkud bude soubory pfenaset = zdroj.

Primary Destina

Primar

Search For

U téchto fotoaparatl si mlzZete vybrat, ze kterého slotu (z které karty) budou
fotografie prenaseny a ze které se také budou zobrazovat nahledy soubor(:

& e
& Omezeni poctu zafizeni

Search For (Hledej)
Cameras (Fotoapardty) nebo (i) Removable Disk (PFenosné disky).

Podle volby budou jako zdroj soubord zobrazovana pouze zafizeni vybraného
typu.
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